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U撃蝋蝋蝋10機３CＰＩ
１５機４CＰｌ
２０樋５CＰＩ

戦機・後衛
○Ｍｓ射撃熟鶴
Ｏ複数武装熟総
⑤生読み

温
疸

唾
囲
一１
口
■
Ｉ
■
１
１
１

ＰＬ：５

ＰＬ：６
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６２６３６４６５６６
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消費ｓＰ：

8鱗kl護衛機･前衛
O熟練度3:５○強靭体力
:鵜欝ｉｌｏ機動回避
Ｏ熟練度6:２ＯＭＳ格闘熟練

護衛機・後衛
③指揮熟練 PL：８

PL：９
PＬ１０

ＰＬ１１
ｎＵＤｄＪＤ

３７３８３９４０４１４２
４６４７４８４９５０５１

５６５７５８５９６０６１
６７６１１６９７０７１７，

参HSR厘

健換譲
0

歴代乗機

Ⅲ
ｉ
Ⅲ
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廿
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１６十体力巴E]÷５＝（二／）

それより低い場合、意織維持判定が必要

xP`910）

(体力判定：８）

￣￣

発芽ﾊﾟｰｻｰｸＳＥＥＤ：ＰＡＤ：薊一一可
Ｉ
１
１

｣:効果ﾌ《雑《バーサーカー化

時間［】ラウンド
※ＳＥＥＤ－ ｣勤果ぅijFfi鮮

一
闘

差慧彙i霊Ｉ
発芽PAD数
ＳＦＦｎ３０：１

ＳＥＥＤ４ｑ２

ＳＦＦＤ５０：３

負ＦＦｎ６ｄ４

ＲＦＦＤ７０５

ＳＥＥＤ８０：６

｣_iZ6D果蝿ｊｉ－－ｌ－上
[/］

■

L
SEED値

25機６ＣＰ’
30機７CP
40機８CP
50樋９０Ｐ

※cP巨ｶｽﾀﾏｲｽﾞﾎ･ｲﾝﾄ’

遺伝子操作

＠･なし

出身バー７
連合所属国･連合曰所属国
･プラント
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四
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航琴擬

航宙機
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型

ヂ
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川 ユー
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系

指揮

艦艇

通信

砲撃

‘
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ー幹 ？

７
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ユ

歩
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系

惰報通

個人格闘

体術

歩兵火器
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系
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車両

ﾒｶﾆｸｽ

ｿﾌﾄｳｪｱ 己
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与
当二

三

ら

知
織
系

博識

戦術

医術

芸術
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パ
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その他

ｆ
１ 更

jiiii
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ＩＩＬ
鉢

乳

1ヘ

薑
ﾉ１１Ａ

薑

-箪系BPA、

1.2

3.4

３屯

借雛DＩ１１ｌＩ
倍箪射箪１１｜Ｉ
大IT歴１１’

1日位兵圏命中時の勘害貞xＺ

１日性なし長恩命中時の掛習点滅Ｚ

露命中時の祖客点+1,6

速盤系DPA、

1.2

３４

j･６

迅如射撃１１

凪反応１１

段到１１

攻駐067段、同目但をI図性なし兵圏で攻囲可能

自分を目■'二L仁曲の攻某の前に攻堕可能

１回の過加移助役、ｎ大肘思O兵塁でIiI目棋を攻駐可能

同劃嘉BPA、

1-2

３．４

５－６

見切り１１

nEf梠助１１

受身１１

回避判定を1回目ｎ曲に完全成功

防御判定の目極値を-２

自分が受けた掛香白を2,6減少(ゾロ目でC簸効）

支投系BPA、

上Ｚ

]判’
5-6

1厘１１

妨召１１

i■１１

霊位昆囲内の味方の判定目祖芭を-1

景曲in囲pqUD散の判定目秘匝を+Ｉ

器散箆囲内の味方の81杏点を刊

唾圧畢lＷＡＤ

1-2

3４

5.6

;助阻止

由⑫巴'卜

麹囮]I

目視の次回の移助を不可IBにする(命中の必要なし）

目橿の次回の攻早を不可値Iﾆする(＄中の必更なし）

この攻撃に対する目思のあら'Ｐ５防御を不可能にする

特殊攻撃系B‐

PAD

1.2’

]４１
5毛

兵獲忌砠１１

Ｈ＄Wｐ１１

装甲砿砕１１

ランダムで二つの武裟を砿垣する(命中時のみ）

田仲損害没判定を３回、任運j､兵を1つ■用(命中時のみ）

装甲をlD6+l減少(命中時のみ）

冊皮系ＢＰＡＤ

1.2

]斗’

5．６１

1打１１

旧宙肘駐１１

固い切り１１

目、命中I勝UU判定の目目直+1）

1日位なし兵劉の命中判定に国加+ｌｄ６

１日性兵囹の命中判定'二週、+1.6

モラル系DPAロ

1－２１
３□４

5も

乾坤一旧１１

:因１１

1５，１１

自分のMP1b《1,6+4上昇

目観0,6〃がＩＤ6+1低下、その串分(切拾て)自分のＭＰ上昇

瞳方のＭＰがIp6･Ｉ(且低l)上昇

紐耶系P・PAD

1．２１
弘Ｉ

9.6

EＷ１１

iMQ作１１

Ｉ出１１

味方に自助命中(召常命中扱い）

全判定目■但十２

た鱈ら0,敵００攻駐が自分に由中

故障系P･PAD

'･zｌ

]４１
5毛

兵装刷低１１

量里牧回１１

回路不全１１

ランダム'二兵墨を二つ落とす

武装』《故伍Ｌ使用不鹿'二なり

ｎ画し移助不憧(シールド防御は可歯）

下手裂P･PAD

1-2

3斗

5毛

【亜失DＲ１１

■１１

且塑辻

命中判定は自助失敗しさらに1,6白の掛杏を受ける

2,6白の削吝を受ける(檀体Ｈ１呑遭判定は兜生しない）

今世一切のBPPADは効晃H1矢(P･PADは■常ヨリに勘泉）
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性別鰯鬮女 身長：ｃｎｎ 体重：ｋ９ 生年月曰：Ｃ,Ｅ､5２．７．Ｚ
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率）○
障）○
手）○
手）○
率）○
陣）⑦

第一指針
○生存：
、防衛：
○名誉：
○戦闘：
○主義；
○調和：
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存
衛
誉
闘
義
和

討
生
防
名
戦
主
調

(５ 6）(1-4）
1-2連撃/3-4回避/５－鑿/6威圧
1-2回避/3-4威圧/5支援/6特殊

軽
故
下
下
軽
故

６
６
６
６
６
６

ノ
ノ
ノ
ノ
ノ
ノ

障
率
障
率
手
手

故
軽
故
軽
下
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５
５
５
５
５
５

一
一
一
一
一
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４
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４
４
４
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手
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下
下
軽
故
故
軽

３
３
３
３
３
３

一
一
一
一
一
一

１
１
１
１
１
１

1-2ﾓﾗﾙ／3-4一撃/5特殊/6精度
1-2一撃/3-4精度/5連撃/6回避 撃墜数

機
機
機
機
機
機
機
機
機

２
５
０
５
０
５
０
０
０

１
１
２
２
３
４
５

1CP

2CP
3CF
40P

5CP
6CP
7CP
8CP
9CP

1-2威圧/3-4連繋/5ﾓﾗﾙ／6支援
1-2特殊/3-4支援/5精度/6ﾓﾗﾙ１

;fll鍾篁主驚逢蕊主辮さ蕊熟繍 〈イロット
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０５０６

棚ｉｆ,５
，ｒ７ｊｇｌ９２０
２３２４２５２６
３０３１３２３３
３８３９４０４１
４７４８４９５０

５７５８５９６０
６８６９７０７１

しべ し：
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イ
Ｏシールド専念○先読み

※CP=ｶｽﾀﾏｲｽﾞﾎ･イン｝
消費ＳＰｌ
Ｏ熟練度１
０熟練度２
○熟練度３
，熟練度４
０熟練度５
０熟練度６

2１
２７
３４
４２
５１

６１
７２

護衛機・前衛護衛機・後衛
○強靭体力、指揮熟練

；鯛B腱
○Ｍｓ格闘熟練

７
６
５
４
３
２

遺伝子操作

③･なし
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３
２
２
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２
３
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５
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ｑ
Ｌ
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月
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Ｆ
い
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Ｌ
『
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ＰＬ
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０
１
，

１
１
１6６

７７ 出身7N

連合所属国･連合日所属匡
･プラント能力値修練度修正値鱗/修正値

運動－２Ｌ－－１－３：６一５１一；０：６－４

技量－２Ｌ－－＝9-15：１－２１－↑４－８：－

反応」L-L--L16-24：１－３
体力２１１→325-35：１一４

－Ｔ→T36-48：１－５知性］D-L→_fLX;=;::11頭４
SEED鋼一一L→上Ｉ'二i8il:;｡；

歴代乗機初期SEED修正値／」
斑純度1MT+７／能4.41
為純度2(】+５／能4.41
3純度35＋２／能3.31
R純度４，十０／能２．２１
N純度5..-2／能１．１１
脚練度６，へ－５／能1.01

考：初期PAD数(B=ﾎﾞ
純度1(B1/P5)、熟緋
純度3(B2/P3)、熟練
練度５(８４/ＰＩＬ熟紬

潅
釘
却
却
却
却
釦
嗣
塵
騨
函

パター
能3.3.
能3.2.
能2-1.
能1.1．
能1.0.
能0.0.

,Ｐ=ﾍﾞⅧ
(82/Ｐ４
(８３/Ｐ２
(B5/PＯ

ン
醗
賊
岐
肢
岐
唯

⑪
⑪
⑪
跡
印
⑲
参
熟
熟
熟

１
１
２
２
２
１

P=ﾍﾞﾅﾙﾃｨ)-＞
2/P4)、
3/P2)、
5/PO） 撃墜記録

み
’
一
ろ
一
一
一
旧
－
５
－
う
Ｔ
ｌ
巧
一

--|ｴ蕊計二二|:聯二技能：指鳥揮合計
｜雛

修練度修正値砲撃
操縦合計且Ｌ－－Ｚ歩兵合計
航空機二・情報通
航宙機一 個人格闘
地上ＭＳＬ休術
宇宙ＭＳＳ〈 歩兵火器

一旦|鱸鱗主-－’'三,鯛計
間
器

合
適
格
火

報
人
術
兵

一
ロ
ー
’
一

識
術
術
術

博
戦
医
芸

12-15：１－５

１６－１９：1.2-4
20-23：1.2→５
２４－２７２１．２－６

共感値=13-|(SEED[型]÷10)＋(熱繩麿[上]÷2)1=[す］灘屡－１
■共感値

予備欄元値＝１６＋体力[Ll]÷５＝（Ｚひ】

オーアニ凧ＨＰ
１０か．それより低い場合､意識維持判定が必要（体力判定：８）

ＳＰ元値＝１６＋知力[望]÷５＝（」ワ）
ｌＬｊｌｌｌｌダlh1

発芽ﾊﾞｰｻｰｸＳＥＥＤＰＡＤＨ

直|陣;柵」:効果
三]｢諺珊」:効果

１
１

バーサーカー化

時間［］ラウンド
※ＳＥＥＤ－

刀Ｗｆ－刷SEEDI直四

０ SEED値「！

圧|職i輝北効果

国｢〕iと繕鰄上効果

ﾗﾙﾙﾄｰ１１鰺SEED値｢\１発芽PAD数
ＳＦＦＤ３ａ１

ＲＦＦＤ４ｄ２

ＲＦＦＤ５０３

ＲＦＦＤ６ｑ４

ＳＥＥＤ７Ｏ５

ＳＥＥＤ８０２ｅ

ﾗｲﾝﾙﾄﾞ噸SEED値田

｢鷺1｢柵｢2傷」:効果 SEED値「Ｉ

霊W〃？」:効果 ニリカ〃ｚ･診久、SEED値庁

氏名７W<一ハー・シナン

性別②･女
第一指針('-4） 第二指針(5-6）｜

譲轤議蕊蕊蕊
檸鬘鰄±辮壜蕊鰄ｌｌｉｊ｡ﾂﾄﾚﾍﾞＭｌＪ

蕊；露護'麟熱liJFi船,三,i，
能力値修練度修正{直

運動
技量

２９

２９

１－→３

１－→↑

反応」Ｌ－Ｌ－１
体カー』ごＬ－Ｌ→_Ｌ
知性」L-L→_fL
SEED鋼’→↑

修正値

０：６－４

１－３：６一５

４－８：－
９－１５：１－２

１６－２４：１－３

２５－３５：１一4
36-48：１－５

8１

：１．２－４

:１．２→５
：１．２→６

,鶇…ＩｌｉｌｌｉＩ１亡古駿ｺﾞ１，i己ijl
鶚M：ｉ二蕊火器士難二；!=;;11:;二:｜

‘￣￣共感腱二13-|(SEED[塾]÷１０)・(熟繍瘻【上]÷2)}=[ず］灘屡_，
共感値｜

藤皇鵬患鮨謹j………ＨＰ

Ｓｐ元値＝Iい知力[望]÷５＝（」ワ）
ILJ(１１１１ワｌＩｌｌ

身長：ｃ、 体重：｜<９ 生年月日:Ｃ,Ｅ､5２．７．Ｚ
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PAD
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5毛

兵義贋凰１１

【曲口１１

甲破砕１１

ランダムで二つの武墳を砿垣する(命中時のみＩ

田仲掛客亜判定を3回．任臣助具を1つ■用(命中時のみ）

蔑甲をID`+1麓少(命中時のみ）

笛度系B-PAD
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自駒曲中(防御判定の目榎１回+l）

1日位なし兵巴の命中判定'二追加+Id6
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倍繋格國IIIEi性兵器命中時の祖書点xZ

倍撃射撃１１１属性なし兵署命中時の損害点x２

大打箪１１兵器命中時の蝿害点+1,6

追加射繋１１攻撃終了後、同目標をl属性なし兵器で攻膿可能

超反応１１自分を目摂にした敵の攻躍の前に攻撃可能

段到１１１回の追加移助後、量大射程0兵暑で別目標を攻撃可能

見切り１１回避判定を１回自動的に完全成功

回避機動１１防御判定の目標値を-ｚ

受身１１自分が受けた鋤害点をZD6減少Iソロ目でC景効〕

援襲１１索敵範囲内の味方の判定目標値を-1

妨害１１索敵範囲内の敵の判定目楳価を+［

鼓舞１１繁散範囲内の味方の慣習点を+４

繊鼬１１目標の次回の移動を不可能にする(命中の必要ない

攻撃阻止！’目標の次回の攻撃を不可能にする(命中の必要なし）

回避餌！！この攻撃に対する目標のあらゆる防御を不可能にする

、ィ訂F雲引,弓が１，膝ﾅｰﾊ
ﾛｰ.｡.~､～－－＝ン'

兵装誘ＩＭＩ、

致命認１１

裟甲砿砕Ⅲ

ｎｍｌｌ

梢密射撃Ｉｉ

ｍＬ１切り１．

乾坤一鄙１

圧倒１小

激励１１

謡附Ⅱ

誤提作山

突出１１

兵装剥産１．

笥器故騨！：

回踏不全Ｌ

攻撃失敗１

日囚！」

意気消沈

ランダムで二つの武薯を砿鰹する(命中時のみ〕

擾休欄害表判定を3回、任童効果を1つ通用(命中弱のみ）

發甲をIDO+1滅少(命中蒲のみ）

自動命中(防御判定の目潔僻】）

I屈性なし兵響の命中判定に追加+１．６

１屈性兵器の命中判更に追加十Ｍ６

自分のＭＰがlD6G4上鼎

目標のＭＭ《1,5+l低下．その半分(切捨て)自分のＭＰ上昇

味方のＭＦがID6.1(最低I)上昇

琉方に自動命中(通常命中扱い）

全判定目摂値+Z

ただちの敵の攻繋が自分に命中

ランダムに兵器を二つ落とす

武装が故碑し使用不能にむり

回避と移動不能[シールド防卵は可能）

命中判定l土自動矢鮫Ｌさらに1,6点の損害を受ける

2,6点の111害を受ける(漫休担習表判定は発生しない）

今後一切のB-PADは効果消失(ｌｊ.!]ADは通繍通りに効果〕
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②性別:男。 体重:q1kg 生年月日:ｃＥ辺ユ.－２身長:'63cｍ １ Ⅱ
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’歩兵火器芸術24-27：１．２－６

技能：

操縦合計
航空機
航宙機
地上ＭＳ
宇宙ＭＳ

共感値=13-［(SEED鋤÷10)＋(熟純度[」÷2))＝［１０ｺ

’共感値
'○

'スロソ罐‘rSLyi厚 王［－ユ）

予備糠元値＝１６＋体力[L、÷５＝（２「）

ＨＰ

１０か、るれより低い場合、意識維持判定が必要（体力判定：８】

ＳＰ元値=｣６＋知力四÷５＝（［｢b）
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灘繍讓
参考：初期PAD数(B=ﾎﾞｰﾅｽ、Ｐ=ﾍﾞﾅﾙﾃｨ)-＞
熟練度1(B1/P5)、熟練度2(B2/P4)、
熟練度3(B2/P3)、熟
熟練度5(B4/P|)、熟

純度4(８３/P2)、
純度6(８５/PO）

バーサーカー化
時間［］ラウンド
※ＳＦＦｎ－

|舞識
|熟81：

ＰＡＤ： 発芽ハ．-ｻｰｸSFE、

圓「」:効果ｪ俟鐸｢農敗 SEED値［］

□「 」:効果武宏EiにF章 SEED値［］

巴1「 」:効果誤拝ﾉ１１Ｆ SEED値［］

園「」:効果一通lFZ〆5,.、 >w,ソウジニイ左SEED値回

(劃「 」:効果回避|意筑動 「
～ SEED値［］

願「 ，:効果,〈型：ｉｔ射讐 ニノ(：f怠し SEED値因
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．
＋
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成長１

１
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２
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＋１
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計

＋Ｚ

同

５ ６

I長２
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計

戒‘Ｉ長３
９ 1０ 1１ 1２ 1３

合
計

技量 つ ３ Lｌ 牛 9Ｌ ﾉリ ＋Ｉ 」’ -LＩ
-ＬＩ

反応 Ｚ ０ ４ ＬｌＬ ４． '９ ＋１ ＋Ｚ ４１ ｆマ

体力 ７ 牛 ６ 合 (Ｌ 。

知性 ▼ ３ ￥ -１ ､k、 5 ＋１ +Ｚ ＋Ｉ

p#騨閂症 Ｓ Lマ “ □ HAS Zｐ edi F1｡） 卜1ノ

操
縦
系

堕空鍵

航宙機

地上ＭＳ

宇宙ＭＳ

３

-s３

０

～ Ｓ に 十Ｚ ＋乙 ＋ユ 十二

指
令
系

指揮

艦艇

通信

砲撃

｜｜ａ’

-Ｊ

■■■■

歩
兵
系

静

値 人

通

;閾

５ 』

』 ＆ ９

エ
兵
系

恩 Ｒ

車

’
１

ﾒｶﾆｸｽ

ｿﾌﾄｳｪｱ 1１
● α、

知
織
系

博識

戦術

医術

芸術

その他

徽
息

館

＄
9

－９系BPA、

1.2

3４

;.６

倍撃格目１１

倍撃孵１１’
大打逐１１１

１日性長男命中時の楓害貞x２

1国住なし兵唇命中時の捌吾点xＺ

兵思命中時の楓害百+IDO

迅恩系、PAD

1.2

3４

5.6

迅加射醸１１１
【反応１１’
ｌ罰１１

攻駐倍7段．同日襖を1日位なし兵思で攻撃可億

自分を目■にした散の攻箪の、に攻撃可随

１回の迅加移助後、最大射程o兵患で別目但を攻撃可臆

回避系BPA、

'-２１
3-1’
5.6

見切り１１

回避盛助１１

L身１１

回避判定を1回目、的に完全成功

防御判定の目■ロを.２

自分ID《受けたM1客貞を2,6滅少(ゾロ目でC冨効）

支祖系BPA、

1-2

3-1

３．６

l区１１

i害１１

【且１１

塞鞍己囲内の味方｡､判定目擾伍を-１

塞敵範囲内の敵のlq定日幻匝を+Ｉ

濃散iE囲内の味方の掛杏点を斜

重圧要UＷＡＤ

1-2

3４１
;も

⑪国止１１

攻躍阻止１１

Ⅱ召図止１１

目■の次回の移助を不可催にする(命中の必要なし）

目標の次回の攻駐を不可能にする(命中00必要なし）

二の攻駐'二対する目■O､あらゆる防御を不可能にする



：ulm

『iOm
肥
Ⅶ
雨氏名ソフバア薑テンペスト ]Ｍ１

②性別:男， 体重：uL1kg身長 生年月日：Ue6B＝=＝:１６３ｃｍ TOO

「
ｑ
ｊ

Ｆ０》叩「。。』

第一指針
○生存：
○防衛：

鬮鑪：
○主義：
○調和：

第二}
率）⑥
陣）○
手）○
手）○
率）○
瞳）○

旨針
生存
防衛
名誉
戦闘
主義
調和

(１

幻
塗 (５ 6）

1-2運撃/3-4回避/5一撃/6威圧
1-2回避/3-4威圧/5支援/6特殊
1-2ﾓﾗﾙ／3-4一撃/5特殊/6精度
１－２－鑿/3-4精度/5連撃/6回避

４
４
４
４
４
４

ノ
ノ
ノ
ノ
ノ
ノ

手
手
率
障
障
率

下
下
軽
故
故
軽

３
３
３
３
３
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１
１
１
１
１
１
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軽
故
下
下
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６
６
６
６
６
６

ノ
ノ
ノ
ノ
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障
率
障
率
手
手

故
軽
故
軽
下
下

５
５
５
５
５
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階級

功績点

０
０
０
０
０
０
０

１
２
３
４
６
８
２
－

曹
長
厨
尉
尉
尉
佐

軍
曹
准
少
中
大
少

-2威圧/3-4連繋/5ﾓﾗﾙ／6支援
-2特殊/3-4支援/5精度/6ﾓﾗﾙ》Ｆ パイロットレベル：

「￣￣￣

|<>(’
主戦機。前衛
○高速準備
○曲乗り熟練
○シールド専念
○機会射撃
護衛機・前衛
③耐Ｇ
③瞬発移動
○機動回避
⑨ＭＳ格闘熟練

主戦機・後衛
○Ｍｓ射撃熟練
○複数武装熟練
○先読み
○局地戦熟練
護衛機。後衛
○指揮熟練
○戦術射撃
○対艦船熟練
○遠隔操作熟練

lyI.
日
日
Ⅱ
Ⅱ
０
０
０
０
Ｉ
Ⅱ
１
日
Ⅱ
０

０
０
０
』
○
０
０
』
Ⅱ
０
』
。
‐
０
』
０
０
０
』
□
０
０
』
’
０
０
」

【
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０
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－
ｍ
】
Ｉ
【
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Ｉ
ｎ
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１
２
３
４
５
６
７
５
５
６

５
６
７

iiE9i二倖

驚繍
２２２３２４
２９３０３１
３７３８３９

４６４７４８
５６５７５８
６７６８６９

（連邦正は25三等准尉、
30二等准尉－３５一等准尉）

０
４
９
５
２
０
９
９
０

１
１
１
２
３
４
４
５
７

５
０
６
３
１
０
０
１

１
２
２
３
４
５
６
７

消変ＭＰ１
ｏ熟練度１
０熟練度２
゜熟練度３
０熟練度４
０熟練度５
○熟練度６

１
７
４
２
１
１
２

２
２
３
４
５
６
７

７
６
５
４
３
２

所属サワト

８
５
３
２
２
３

２
３
４
５
６
７

６
４
３
３
４

３
４
５
６
７

ＰＬ

ＰＬ
ＰＬ
ＰＬ

７８ＰＬ

８
９
０
１
１
１

一一蜜4５
５４

６４
７５

6６
７７

1１
１２ 出身

画il腱
成長目標値：

成長修正－１一ｓ

地球･月･ｻｲﾄﾞ1.ｻｲﾄﾞ2.
ｻｲﾄﾞ3．ｻｲﾄﾞ4.ｻｲﾄﾞ5.ｻｲﾄﾞ６能力値修練度 修練度/修正値

変換表
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唾
→
→
→
→
→
→

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
１
ｌ
１
ｌ
ｌ
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ｌ
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三
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応
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運
技
反
体

４
５
６

４
５
２
３
４
５
－
→
→

「
→
’
一
一
一
一
２
２
，

６
６
１
１
１
１
．
．
・

１
１
１

３
８
５
４
５
８
３
０
９

１
２
３
４
６
８
９

０
一
一
一
一
一
一
一
一
一

１
４
９
６
５
６
９
４
１

１
２
３
４
６
８

歴代乗機

灘灘！
2皮１
２皮１
１支２
０支２
０支２
ojn

D-＞

毛上'し二.＞

知性
精神

ｎ｜喝

撃墜記録
チビ内スヌヱ／〆ﾋﾟｳｽ／指令

指揮
艦艇

修練度修正値瀧
歩兵

技
縦
航
航
地
宇
成
心

品
不

ヒ
ヒ

ム
臼
】 エ兵Ｏ：６－４

＿＿隠蔽一一→＿１：６→５一

＿＿車両一一一＿２－３：一一

ﾒｶﾆｸｽBユー一一４－５：１－２→

ｿﾌﾄｳｴｱｰ＿→＿６－８：１－３→

知識９－１１：１→４
－＿博識一一一一１２－１５：１→５一

＿＿戦術一一一一１６－１９：1.2一４－

＿Ｌ－>≧医術一一→＿ ２０－２３；１．２→５

－－芸術一一→＿24-27：1.2一６－

÷１０－熟練度[＿]＝（）
応値と等しいか、より低い場合、［感応成功]となる。
IlIP-1する。ラウンド中1回でも感応成功した場合は気絶判定
合、対抗者のダイス目と比較し、出目の合計が等しい場合、
+1．まったく同じ目の場合感応1.2.すべて選択の余地なし。

ＣｌＴ－

Ｂ
Ｏ
Ｉ

機
機
Ｍ
Ｍ
ｒ
ｌ

空
宙
上
宙
応

情報通
個人格闘
体術
歩兵火器

一
一
仏
一
志

一｜→｜ト｜峠
Ｚ
９
ｌ
峰

｜
坐
Ｇ

Ｓ
Ｓ

蕊騒魂貰醗呈
感応成功は達成値を+４．１，１P-
しない。感応成功した場合、
限界の範囲で両者の感応十1。

予備欄元値＝１６＋体力画÷５＝（ユト）
’ＨＰ

ベーオーＭマ
10か、それより低い場合、意識維持判定が必要（体力判定：８）

元値=１６＋精神[１２]÷５＝（１７）

｜
「

ＭＰ厩 Ｍリン→ド･しパウ繼蘂
10か、それより低い場合、意識維持判定が必要（体力判定：８）

ナスカポBL弓タ.－し八
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刈
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樂
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酎
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能
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技
反
体
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航
航
地
宇

，‐ｌ’ ￣蕊溌羽貰灘晶縦E覺識Ｗｉ
感応成功は達成値を+４．１，IP-1する。ラｒｌ

－しない。感応成功した場合、対抗者のク
限界の範囲で両者の感応十1．まったく『

体力画÷５＝（Ｚ|､）

応成
心
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ＰＨ
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意
一
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そ
槌 定：意識維持判定が必要（体力判

定：

１６＋精神[図÷５＝（１７）

それより低い場合、意識維持判定が必要（体力判
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か
値
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