
只人 騎士 平穏 宿敵
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【頑健】 初歩 249

【幸運】 初歩 253

【荷重行動】 初歩 258

【挑発】 初歩 261

【騎乗】 初歩 289

【長距離移動】 初歩 289

0

□□□□○ 5 □□○□□10 ○□□○□15 ○□○□○20

○○○○○25 ○○○○○30 ○○○○○35 ○○○○○40

1 □□□□□ 全判定－１

2 □□□□ 全判定－２ 移動力半減

3 □□□ 全判定－４ 移動力と生命力半減

4 □□ 気絶 移動不可 生命力半減

5 □ 死亡
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小剣 片剣 8    -2    6  1d6     3   ----- 1d6+3 近接

５

3 【武器：投擲】+1
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 3５ 8

革鎧 軽鎧 8      0    8     2  普通 21     0      0   21   なし

3５  8

円盾 小型盾 8      4   12     3    2     5   普通 なし

銀貨：5

治癒の水薬

片手/

斬刺殴
投擲適用、受け流し(+0)、強打・斬

(+0)、刺突(+1)


