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10か、それより低い坦合、窓IH維持判定が必要（体力判定：８）

元値＝１６十箱神区§】÷５＝（’＞）半Ｉ

ＭＰ迎仏ムユ，
10か、それより低い増合、迩臓維持判定が必要（体力判定：８）

ＰＡＤ：

果効麹

効果

効果

効果

効果

効果



氏名 1１ [lyll■mlllllH
Ⅱ

日

１９－６に気刎坑ｌ今後一切のBPADlk効果荊失(P･PADは■常■りに効果）１

■・ロビ

■■■■■■■■■■

３

1２ 1３

合
計

」 ２７

>６

体力 ｕ 〕 ? ノ ３ 夕 。 Ｚ Z夕 ﾕタ

知性 仏 卜 ヲ 色 ７ 〉（ ／ ＞「 ｡；

淵 I神 '７ ３ 夕 ９ 「 夕 ﾕワ △ ユ 《。 ノ ／ ’ ｦBｒ ノ 堅

操
縦
系

航 翌機

航

地上ＭＳ

宇宙ＭＳ

￥

ｙ
\

午

午

９

ｙ

ｙ

５

ａ 二

』Ｌ ２

りし

６１
９

ﾉク

上

二

｣と

ユ

＃

ﾉユ

／◎

/上

ユ ユ
－

４

あ

指
令
系

指揮

艦艇

通信

砲撃

９

９ ９

ヤ

歩
兵
系

情報通

個人格闘

体術

(器

９ ９

一
兵
系

ビ

ｉ

ﾒｶﾆｸｽ

ｿﾌﾄｳｪｱ

知
繊
系

博醗

戦術

医術

芸術

<Ａ

４ ４

￥

８

その他

耐
９

鶏
…

機
誌
印

郁
乞
十
１

｜
能
力
値

連動

技量
反応

体力

知性

淵I神

指第
一
劣
鬚

ｂ

￥

７

９

ｕ

仏

'７

針
一
第
二
調
〃
子
ｌ
Ｊ
ｌ
ａ
ｌ
３
ｌ
子
’
３

１
Ｍ
Ｃ
了
し
ｊ
Ｉ
Ｉ

２
ヲ
亨
直
交
←

３
や
鳩
俄
齢
稜

９ ド ？

９ ド 8

（ ６ ￥

? ノ ３

ヲ 色 ７

夕 ９ 「

農思４
寧
侈

６

ト

１K

夕

〉（

夕

５ ６

ボ
ー
ナ
ス

ウ

／

初
期
小
計

3３

Ｚ８

。

ﾕワ

成長１

１ ２ ３ ４

小
計

２ｹ

ノ 二 ﾉｨ
ノ エラ

Ｚ Z夕

＞「

△ ユ 《。

W疎攻箪系Ｂ

PAD

1．２１
jo4

民芸研毎

h曲鳳！

i甲破砕

ランダムで二つの且賎を砿壇する(命中時のみ）

但体田召衷判定を3回、仔軍勧囚を1つ適用(由中時のみ）

蔑甲をID6O1滅少(命中月のみ）

､皮纂ＢＰＡＤ

1.2

〕４

i打１１

召９１豆

い切り

自画⑨中(防御判定の日毎■+l）

lロ性なし長田の曲中判定'二国釦十ｌｄ６

uロ性兵BOD②中判定に迅如+1.6

モラル系DPA、

I･Ｚ

3．４１
３．６

坤一■

圧倒１１

田１１

自分のMP敵1,6判上昇

目ロのMPlMlD6+lIfT、その半分I切捨て)自分のMP上昇

球方のMMUID6-lIB低I)上昇

Ｅ＄頭PoPAD

l･ユ

3．４１

財１１

:操作！！

出１１

唾方に目、命中(、常命中扱い）

全判定目伍伍+Z

た臆らの政｡､攻堕リド自分に山中

紋口纂P-PAD

1．２１
3=０

9.6

兵装刷■１１

【■故■！！

】路不全！！

ランダムに兵巴を二つ曙とす

Ｒ壇が故■し使用不腔になり

回沮と移助不徳(シールド防御は同値）

1.2 ?ご生nｋ１１ 命中判量は自助矢HkLさらに1,6回の拐百を受ける

]-41目■１１ ZD6Aの田呑を受ける(包休田百■判定は発生しなし､）

－箪系DPA、

1.2

]４

i･‘

倍軍格■

F1蛾ME

大lT巴！

1日位兵巴の中時の柧召自瓜Ｚ

１日住なし兵日命中時のH1召貞Ｈ２

兵■命中時のH1吝自+IDO

田箪纂BPA、

1.2

３．４

9.6

迫孤射軍

l反応！

Ｉ目１１

攻箪０６７段．同目思を１日位なし長田で攻撃可飽

自分を月田にしたHhの攻箪｡､前に攻魁可瞳

１回の迅拉唾81世、且大肘団O兵巴で別目■を攻堕可色

同型蚕BPA、

'･２１
3.4

9.6

見切り１１

】遵凶qｈ１１

１月！

回沮判定を1回目ﾛI的に完全成功

防御判定の目■■を-２

自分〃受けた楓召且を2,6減少(ソロ目でC妊効）

ＤＡＰ８系
１
１
１
晒
画
ｌ

令
又

L２

2４

9.6

lH１

i召！

【■！

編HRii圏内の味方の判定目■■を-１

濃Hh範囲内のHMD判定目■6日を+１

缶敵邑囲内の唾方の祖吝且を刑

KE巴景BPAD

1.2

３４ド
j･６

；助阻止１１

攻堕阻止！！

】且国止１１

目但の次回の秒、を不可畑Iこする(命中の必艮なし）

目■の次回の攻堕を不可的にする(命中の必昼なし）

この攻撃'二対する目祖のあらゆる防御を不可IFにする
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Ｐ 10か、それより低い俎合、意臓維持判定が必要（体力判定：８）
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Ⅱ降攻已騒、

PＡＤ

1.ｚｌ
３－０

9．６

丘堕屋■１１

1由旬１１

甲破砕１１

ランダムで二つの武蔑をご■する(命中時のみ）

■体80百量判定を3回．圧、b巣を1つヨ用(命中時のみ）

蔑甲をID6+lエ少(命中時のみ）

粉度系BPA、

I･Ｚ

３４１
9.6

i打１１

田宙射堕１１

い切り１１

目ｂ命中(防御判定の目但値十I）

1日位なし兵日の曲中判定に国、+1.6

I■住民■の⑨中判定に迅扣+1.6

モラル舐、PAD

I･ユ１
３斗

位坤一■１１

例１１

lＢ１１

自分のＭＰが0,6知上昇

目柤のMPが1,6+I低下．その半分(切捨て)自分のMP上昇

吐方のＨＰがＩＤＬI(且ほＩ)上昇

伍甲系P･PAD

1.2

３斗

Ｗ１１

国笛作１１

宴山１１

嘩方'二自助命中(■常命中扱い）

全判定日田■+Ｚ

彪瞳らの敵｡､攻こぷ自分'二曲中

曲■蚤P･PAD

1．２１
]ｮ０

9.6

兵笛刷■１１

回且釣■１１

ﾖ路不全１１

ランダムに兵日を二つ尾とす

武蔑が故■し使用不但になり

回沮と移助不佃(シールド防御は可臣Ｉ

下手系P･PAD

1．２１
9.4

9心

皮⑤ｅＤｂ１！

目■１１

■且昶菰

命中判定は目自失丘しさらに1,6白の損呑を受ける

2,6白の扱召を受け石I但休祖百■判定は兄生しない）

今後一切のBPA､戯ｂＲ痢央(P･PADは通常ヨリに助R）

~喫鬮FM。

1.2

2４１
i-６

撃格ロ

箇軍射駐

大打魁！

！’１

！’’

１日性兵巴的中時の祖召且x２

１日性なし兵昌命中時の81杏点ⅢＺ

,■由中岡の倒呑且+1,6

図駐系 卜PＡＤ

1.2

〕４１
9．６

ｍ射駐

超反応！

劃１１

攻箪謄7段．同日■を１日性なし兵巴で攻軍可IＥ

自分を日田IﾆしたHRの攻撃の６１に攻撃可便

１回の迫血墜助後、且大射程0兵日で別目■を攻、可飽

同型葛BPA、

'･2１
)４

jも’

且Ｉリリ１１

同遷桓qｂ１１

受身 ！’

回且判定を１回自助的に完全成功

防御判定の目■■を-２

自分が受けたH1召且を2,6減少(ソロ目でC低効）

更坦至IＷＡＤ

1.2

３４

9.6

i壱

且何

！｜Ｉ
１’１

！’

塁UDH圏内の味方の判定目包伍を．Ｉ

＄■団圏内の散の判定目田伍を+Ｉ

mini箇囲内の味方の視吝且を科

匝序箔BPA、

1.2

〕４

9．６１

１回因止

皮革阻止

因週田I卜

目田の皮目の移、を不可隆にする(命中の必要なし）

目伍の次回の攻堕を不可憧にする(命中の必要なし）

この攻堕'二対する月毎のあらゆる防御を不可能Iﾆする
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（連邦率は25三等准尉、
30二等准尉、３５一等准尉）
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出身
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歴代乗機
ﾊｲＷｆｈ鉱弘
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>私１

予備欄予備欄

氏名 プンレイ ’二7７

性別皀・女 身長： 118 ｃ、 体重:７７ｋｇ 生年月日:ＵＣＯＯｌＦ・ＬＩＺ
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第一指針(1-4）
;1-2連繋/3-4回避/5一撃/6威圧（1-3下手/4-5故障/6軽
1-2回避/3-4威圧/5支擾/6特殊（1-3下手/4-5軽率/6故
1-2ﾓﾗﾙ／3-4一撃/5特殊/6精度（1-3軽率/4-5故障/6下手）
1-2一撃/3-4精度/5連繋/6回避（1-3故障/4-5軽率/6下手）
1-2威圧/3-4連撃/5ﾓﾗﾙ／6支援（1-3故障/4-5下手/6軽率）
1-2特殊/3-4支援/5精度/6ﾓﾗﾙ（1-3軽率/4-5下手/6故障）
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変換表
Ｏ：６→４
１－３：６一５
４－８：-

9-15：１→２

16-24：１一3
25-35：１一4
36-48：１一５
49-63：1.2一４
６４－８０：1.2一5
81-99：1.2一６
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繍呈繩と繩§(ﾖｰｶﾞ,&い噛舎.【感応成功]となる。
瀧盤'鶏岩諒矛賭醗i綴W職蹴繍翻誓
の感応+1．まったく同じ目の咄合感応+2．すべて選択の余地なし。
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Ｚ

ＨＰ

元値＝１６＋体力Ｕ２]÷５＝雪（１７）

10か＿それより低い咄合．逗醗錘持判定が必要（体力判定：８）

ＭＰ

元値二１６＋輔神K、÷５＝（２９）十Ｊ

10か．それより低い培合、意四竣持判定が必要（体力判定：８）

ＰＡＤ： □「 」:効果偽iil1i｣Ｗ嗽

④「 」 効果臭繕;鴫

④「 」 効果艦際鮒ツ

田「 」 効果jijui力

国「 」 効果)'9(､toソ

困「 」 効果辮打
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一軍系B･PAD

1.21
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倍畢格目

I撃射賎

大打撃！

1国性兵日命中時の損害且xＺ

1日位なし兵巴命中時00 ﾛ呑凰Ｈ２

兵Ｂ命中時の祖官且+ID６

運砿纂DPA、

1.2

３４１
5．６１

園反応！

固到１１

攻堕且了俊、岡目■を１日性なし兵団で攻HB可18

自分を目田Iﾆした敵00攻撃のHil二攻撃可色

１回の迫、移助役、最大肘因o兵巴で別目■を砿駐可'@

団已至りPAD

I･ｚｌ
３４１

9.619

見切り１１

同型■ｂ１１

受身！！

回週判定を１回自助的'二完全成功

防御判定の目征iHを-Ｚ

自分畝受Iﾅた掛呑且を2,6鷺少(ソロ目でC缶Rb）

省沮至UＷＡＤ

１．２

Ⅵ

9.6

lＨ１！

I召１１

WD1！

濃ihiU囲内の味方の判定目■■を-１

空ｎ国圏内の散の判定目■■を+Ｉ

索敵因圏内の味方の扮呑点を+４

匝匪ごLPA、

1.2

ルリ

9．６

Ｉ白目奥川

【軍囚止１１

n劃田山１１

目■の次回の移画を不可侭Iﾆする(命中の必旦なし）

日田の次回００攻軍を不可住Iﾆする(命中の必要なし）

この攻堕に対する日切のあらゆる防御を不可IEにする

IOE&攻堕殿６

PＡＤ

'､2１
３．４

9.6

丘堕随坦

h命日！

甲蝕砕 １１

ランダムで二つの武股を画壇する(曲中時のみ）

国体扮百漬判定を3回．任■効果を1つ召用(由中時のみ）

茂甲をIDG+1浬の(曲中時｡､み）

伍亘塁BPA、

小Ｚ

]■０

9.6

ＩＴ１！

田射逐

い切り

自助命中(防御判定の目目伍十I）

1口位なし兵■の命中判定に迅画+1.6

]ロ性兵■の曲中判定'二迅鋤+1.6

モラル系BPA、

0．２１

3．４１
9毛

位９９－■

圧倒１１

目１１

自分のＭＰ邸1,6縄上昇

目■のMPb1ID6fI低下、その半分(切捨て)自分のＭＰ上昇

吐方のＭＰがID卜I(、丘Ｉ）上昇

巳田纂P・PAD
ソ

1.2

３．４

9.6

肘１１

祖作１１

山！！

嘩方に自助命中(■常由中扱い）

全判定目■■+Ｚ

た臆ちの散の攻堕が自分に白中

拍町蕊P・PAD

Ｖ

ｙ

1.2’
】･４

9.6

兵蔑倒■１１

氏■故は１１１

回路不全１１１

ランダムに兵日を二つ尾とす

丘陵が故伍し笹用不邑になり

回避と勝■不ＩＤ(シールド防御は可偲）

下平舐P･PAD

I･Ｚ

5-0

RWE政１１１’
9＄１１

k■刎錠

｡b中判定は回qh失敗しさらにUDC且の田吝を受ける

2,6白の扮官を受ける(但体扮官■判定は晃生しないＩ

今後一切のBPADtknb且珂失IP･PADは己漏ヨリ'二効只）
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'第一指針(,-4）第二指針(5-6）
’○生存：1-2運撃/3-4回避/5一撃/6威圧（1-3下手/4-5故障/6軽率）Ｏ生存
１０防衛：1-2回避/3-4威圧/5支掻/6特殊（1-3下手/4-5軽率/6故障）Ｏ防衛

|・名誉:1-2ﾓﾗﾙ/3-4-撃/5特殊/6精度(1-3軽率/4-5故障/6下手)○名誉，Ｏ戦闘：1-2一撃/3-4精度/5連繋/6回避（1-3故障/4-5軽率/6下手）Ｏ戦闘
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感応戸了－１蕊鰭騨諜鑿雛X籍鱸繍寵蝿…－－しない。感応成功した埴合、対抗者のダイス目と比較し、出目の合叶が等しい場合、
限界の範囲で両者の感応+1．まったく同じ目の場合感応+2．すべて週択の余地なし。
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倍■格田’

路甲■、’

第一指針(1-4）。
○
③
Ｃ
ｏ
ｏ

生存：1-2連繋/3-4回避/5一撃／
防衛：1-2回避/3-4威圧/5支援／
名誉：1-2ﾓﾗﾙ／3-4一撃/5特殊／
戦闘：1-2一撃/3-4精度/5連繋／
主義：1-2威圧/3-4連撃/5ﾓﾗﾙ／
調和：1-2特殊/3-4支援/5精度／

蕊i繍鑿li露雫'雲霧露艤Ⅲ
:琴('蕊鵬儒儘):議議鮒灘繍鵬鮒Ｉ

室竺ﾕﾋﾟﾆﾆ里ﾆﾕﾆﾆﾆﾘ１

一撃系DPA、

1.2

3４

5.6

倍駐格日

倍Bi肘堕

大nP1

１日住長田命中時のH1呑白凶Ｚ

１日性なし兵圏命中時のｉｎ召凰x２

長田命中時の楓呑且+IDO

田、蕊BPA、

1.2

;４１
jもＩ

12反応！

屈到１１

皮革催7段．同日田を１日住なし兵圏で攻撃可憧

自分を目■lﾆした、の攻軍の、に攻軍可匿

１回の過画移n8L且大財田0長居で別目風を攻駐可便

同型悪BPA、

'･ｚｌ
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5も

見Iガリ１１

|、檀、１１

１月１１

回避判定を１回自助的に完全成功

防御判定の日切目を･２

自分1M受けた、啓白を2,6灘少(ソロ目でC伍効）

支祖系DPA、
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3４１
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IＨ１１

妨召１１

lｎ１１

蜜､b範囲内の味方の判定目旧伍を．Ｉ

空酌巨園内のHRの利窟BIn国を+Ｉ

空色己己内の唾方の勧百目を州

厘匡塁BPA、

1.2
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B、田止１１

皿囚止１１

ｉｎ田止１１

目HUD次回の移曲を不可巴Iﾆする(命中｡､必艮なし）

目極の次回の攻駐を不可IEIﾆする(命中の必要なし）

この攻、に対する目■のあらゆる防御を不可催にする
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１１降攻駐憂、
PＡＤ

1.2

]４１
5.6

兵竣Ｈ■１１

政町、１１

甲破砕！！

ランダムで二つの武蔑を散壇するI命中時のみ）

阻体81呑盗判定を３回．圧Ｅ効呂を1つ通用(白中時のみ）

箇甲を1,6+ＩＨの(命中96のみ）

閥且蚤ＢＰＡＤ

1-2

]冬

5心

打！！

宙射砿１１

い切り１１

日日､日中l防2J判定の目但UQOI）

１日住むし兵BOD命中判定Iニヨ、01凸

l■せ且■の⑨中判定に過nold6

モラル蚤、PAD

'・ｚｌ
３号Ｉ
３．６

丘坤一■１１

圧倒１１

lＢ１Ｉ

自分dDMP敵1,6埒上昇

目色のＭＰが1,6+1低下．その半分(切伍て)自分のＭＰ上昇

【方のＭＰが1,6-1(且低l)上昇

伍叩狐P･PAD

1-2

]斗’
５も

El財１１

Ul投作ｌｌｌ
■出１１

i方'二日勤曲中(■常命中囲い）

全１１定目柾但勉

止鱈ら｡､政の攻駐1M目分に由中

粒､､狐P-PAD

1-2

３－０

5℃

i遷固■！！

1理鎗■！！

}厨不全１１’

ランダムに兵巴を二つ落とす

Ⅸ蔑猷故■し使用不臣になり

目沮と移芭不■(シールド防日は珂回）

下乎甚P･PAD

ＩＣＺ

]斗

3⑥

【丘失敗１１

目■１１

■且羽茂

＄中判窒吐自■失敗しさらにID6回の国百を受ける

2,6回｡､削呑を受ける(■は田百且判定ばりu生しない）

Q0b-InのBPADは助果羽失IP･PADは己常■Ｕに効具）




